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PRESENTACION

El Programa Nacional de Ferias de Ciencia y Tecnologia se ha constituido en una
importante plataforma para descentralizar y popularizar las ferias de ciencia y tecnologia
asi como contribuir al entendimiento de la realidad y de los problemas regionales y

locales, mediante la elaboracién de los proyectos de investigacion de los estudiantes.

Con el desarrollo de las ferias se ofrece a los estudiantes una manera diferente de
aprender: “Aprender haciendo” y se facilita la oportunidad de difundir a la comunidad
local, nacional e internacional, los conocimientos aprendidos por los estudiantes en las

ferias de ciencia y tecnologia.

Mediante las ferias cientificas, también se propone alcanzar la excelencia en los
proyectos de investigacion que elaboran los estudiantes, razon por la cual, los proyectos
son evaluados mediante formularios disefiados para este fin. En consecuencia, el

juzgamiento de los proyectos, es la parte medular para el éxito de las ferias.

Al querer ofrecer resultados oportunos y justos en las evaluaciones de los proyectos de
investigacion de los estudiantes, surge la necesidad de contar con un instrumento que
facilite almacenar informacién de los proyectos y de los formularios de evaluacién, y que
sea lo mas versatil posible, para resolver los reportes de informacién necesarios para la

toma de decisiones de los organizadores de las ferias.

Es asi como, la necesidad de contar con un PROgrama de computaciéon que ofrezca
resultados rapidos sobre las EVALuaciones de los proyectos de investigacion, dio origen
a EVALPRO STF 2004, “Sistema de Base de Datos de Ferias de Ciencia y Tecnologia” o
“Sistema Tecnoldgico de apoyo en la organizacién de la informacién en Ferias de Ciencia

y Tecnologia STF”.

Adicionalmente con el “EVALPRO” se podra almacenar la informacién de estudiantes,
centros educativos, tutores, docentes y jueces. Asimismo el sistema permitird la
sistematizacion de los diversos proyectos de investigacion que se presentan en las

diversas ferias, desde las institucionales, circuitales y regionales hasta la feria nacional.



“EVALPRO”, esta disefiado de tal manera que permite la obtencién de mas de 45
reportes, ofreciendo en forma rapida la informacién que los organizadores de las ferias

deseen obtener y que permitiran un seguimiento més eficiente de estas actividades.

Este sistema de base de datos para ferias de ciencia y tecnologia, fue desarrollado
gracias al patrocinio de la empresa Componentes Intel Costa Rica, quien respondié en
forma positiva a la solicitud planteada por el Programa Nacional de Ferias de Ciencia y
Tecnologia, que coordina el Ministerio de Ciencia y Tecnologia y del Programa de la Feria
Nacional de Ciencia y Tecnologia de la Universidad de Costa Rica, a finales de agosto del

2004.

Deseamos que las distintas organizaciones de ferias vean en este programa de computo
un instrumento que permite un mejor analisis de la informacién de los participantes y de
los proyectos de investigacion que se presentan en las Ferias de Ciencia y Tecnologia, y
de esta forma ir mejorando también en otros aspectos no solo organizativos sino
sustantivos del espiritu de la misién del Programa Nacional de Ferias de Ciencia y
Tecnologia, los cuales son ofrecer un espacio a los estudiantes para que desarrollen en
espiritu creativo e innovador y aumentar el conocimiento de los participantes,
estudiantes, docentes y comunidad, por medio de la exposicibn de los proyectos de

investigacion que se presentan en las Ferias.



Antecedentes y justificacion:

Desde sus inicios las ferias cientificas se han realizado exitosamente, si embargo, no
se cuenta con informacidn sistematizada de los proyectos presentados, de los
participantes, de los profesores tutores, de los jueces, de los docentes que participan,
entre otros, ya sean estos a escala nacional, regional, circuital e institucional.

Tanto en la Feria Nacional, como en las Ferias Regionales de Ciencia y Tecnologia,
cada organizaciéon usa diversos programas de computacién (casi siempre Word y Excel de
Windows) para el manejo de la informacién. Estos instrumentos no permiten en forma
agil y flexible obtener reportes de acuerdo a las diversas necesidades de los comités que

llevan a cabo la organizacién de las Ferias.

Objetivo:

Disponer de un instrumento para almacenamiento y mantenimiento de informacién
sistematizada y para la elaboracién de informes o reportes de las Ferias de Ciencia y
Tecnologia (en primera etapa Ferias Regionales y la Feria Nacional). Que pueda
utilizarse afio con afio y que no solo sirva para la obtencibn de reportes para la
premiacién, sino también como base para los Comités Cientificos de Revisién de las

Ferias de Ciencia y Tecnologia y para seguimiento, analisis y evaluacion de las Ferias.

Objetivos especificos

e Tener una base de informacion de las Ferias Regionales de Ciencia y Tecnologia y
de las Ferias Nacionales.

e Dar seguimiento sistematico en el proceso de evaluacion y obtener resultados en
forma més &gil y oportuna.

e Poder contar con reportes para la elaboracibn de documentos, tales como el
catalogo de proyectos en cada feria.

e Poder determinar la posible presentacion de proyectos ya elaborados

anteriormente.



Insumos de la Base de Datos:

Esta sistema de bases de datos contd con los insumos proporcionados por la informacién
contenida en las Disposiciones Generales y Guia para la participacién y presentacion de
proyectos de investigacién en Ferias de Ciencia y Tecnologia, del Programa Nacional de

Ferias.

Para la organizacion de la informacién de los diferentes componentes del sistema se

contd con los siguientes formularios:

Formulario de Inscripcién Feria de Ciencia y Tecnologia F1A

Formulario de presentacion del Resumen del proyecto de investigacién F1B

Formulario de aprobacion del Comité Cientifico de Revisién F1C

Formulario de Evaluacién de Proyectos de investigacién: Monografias F7

Formulario de Evaluacién de Proyectos de investigacion demostraciones de principios y
procesos F8

Formulario de Evaluacién de proyectos de Investigacién Cientifica F9

Formulario de Evaluacién de proyectos de Investigacién y desarrollo tecnoldégico F10
Formulario de Inscripcién de Jueces

Formulario de Evaluacién de jueces

Configuraciéon del Sistema

El Sistema esta conformado por 3 partes importantes: el mend, la barra de
herramientas y la barra de los accesos directos los cuales se encuentran en la ventana

principal.

¢,Como Ingresar al Sistema?

Para ingresar al sistema Evalpro se deben seguir los siguientes pasos:
a) Instalar el sistema Evalpro (si no ha sido instalado).Ver manual de
instalacion.
b) Si ya esta instalado, hacer doble clic al acceso directo que se crea

automaticamente en el menu de inicio de Windows.
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Programa Nacional de Ferias de Ciencia y Tecnologia
Sistema de Base de Datos

Calificar

Evalpro 2004 es un producto desarrollado por Alexis Cedefio Sibaja con la
colaboracién de Manuel Fallas Victor para Programa Nacional de Ferias de
Ciencias y Tecnologia con el patrocinio de Intel Costa Rica. Costa Rica 2004

Pantalla de Ingreso al sistema

La persona ingresa como administrador del sistema.

Programa Nacional de Ferias de Ciencia y Tecnologia
Sistema de Base de Datos

' |
'l Ingreso al sistema x|

[~ Autorizacion de ingreso-

Usuario:

-
Contrasefia:
®
Feria: :

Salir

Patrocinador

Evalpro 2004 es un producto desarrollado por Alexis Cedefio Sibaja con la
colaboracion de Manuel Fallas Victor para Programa Nacional de Ferias de
Ciencias y Tecnologia con el patrocinio de Intel Costa Rica. Costa Rica 2004

En la pantalla de ingreso al sistema, la persona debera digitar su nombre de usuario, su
contrasefia 6 clave, y escoger la feria que en la que se va a trabajar; todo esto para
poder ingresar al programa ya que es un aspecto clave en la seguridad para el registro
de calificaciones, si alguna persona desconocida ingresa con la clave de un usuario puede
hacer modificaciones significativas. De esta forma es que se le recomienda al usuario
utilizar claves de ocho caracteres, que no tengan vocales, que tengan caracteres
especiales combinados con letras y nidmeros y cambiarla en cada feria (la clave y el

usuario inicial son proporcionados por el proveedor del sistema y viene almacenada en la



base de datos, este usuario se genera automéaticamente con la instalacién por lo que se
recomienda el cambio inmediato, en la pantalla del mend SISTEMA — Usuarios, el usuario

que se instala por defecto es administrador, con la contrasefia admin.

.Creacion de feria?

El sistema proporciona una feria llamada Base, la cual no se puede eliminar por
ningln motivo ya que esta proporciona los datos fundamentales para la creacién de ferias
nuevas.

Una vez instalado el sistema solo cuenta con una feria registrada, por lo cual para
el primer ingreso se debe crear una nueva feria, dando clic en la pantalla de Ingreso en la
palabra “crear feria”, si el usuario y la contrasefia son correctas, el usuario podra ingresar
al mend MANTENIMIENTO — FERIAS Y PREMIOS — FERIAS ( Ver mantenimiento de

Ferias).

Pantalla Principal
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En la pantalla principal el usuario puede ingresar a las distintas aplicaciones del
sistema de forma rapida y eficaz, puede seleccionar las distintas opciones del programa

de varias formas.

Para navegar, acceder al sistema y desarrollar sus aplicaciones el usuario cuenta con
diferentes ayudas para su sencilla realizaci6bn. Primero se encuentra en la parte superior
una Barra de menu con los nombres de las distintas aplicaciones del sistema, después en
la parte inferior al mend tenemos una barra de herramientas con los iconos de las

aplicaciones. Esto le dara la posibilidad al usuario para poder ingresar en forma répida.



Barra de accesos directos

Desde la barra de accesos directos el usuario puede ingresar a las principales
pantallas del sistema. Con un clic sobre el primer icono, el usuario tendra a su
disposicion la lista de los diferentes estudiantes almacenados en el sistema; en el
segundo icono puede acceder a la lista de los proyectos; en el tercer icono puede acceder
a la asignacion de jueces y el siguiente para calificar a un determinado proyecto; en el
Quinto icono puede acceder los reportes personalizados para las diferentes puntuaciones

de los proyectos.

—,
L Lista de Estudiantes

Véase: barra de menud, mantenimiento Estudiantes

Lista de Docentes

Véase: barra de menu, mantenimiento Docentes y Tutores

Lista de Centros Educativos

Véase: barra de menud, mantenimiento Centros Educativos

Lista de Proyectos

Vease: barra de menu, mantenimiento Proyectos

&
" Asignhaciéon de Jueces
Vease: barra de menu, movimientos asignacion de Jueces a Proyectos

.
)
A

Calificar un proyecto especifico

Vease: barra de menu, movimientos calificar
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Menu

El menud esta formado por:

2 T

Sistema
Mantenimientos | 1. SISTEMA
Movimientos e Usuarios
Reportes e Pardmetros
Ayuda e Ventana

o Salir

3.

MOVIMIENTOS

Cambio de feria

Cerrar Feria

Premios
e Clasificacién de Proyectos
e Asignar Premios

Calificar

Calificar Juez

Asignacion de Jueces a Proyectos

Asignacion de Proyectos a Jueces

. MANTENIMIENTOS

Estudiantes
Docentes y Tutores
Proyectos
o Proyectos
o0 Exportar Proyectos
Instancias Organizativas
o Direccion Regional
o Circuitos
o Tipo de Institucion
0 Modalidad
Formularios, Tematicas y
categorias de proyectos
o Formularios de Evaluacién
o Formularios de Evaluacién
Juez
o Tematicas
o Categorias

Ferias y Premios

o Premios

o Ferias

o0 Tipo de Feria
Centro Educativo

Colaboradores
e Personal
e Jueces
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4. REPORTES
Participantes
e  Orden Alfabético
Gréfico de Estudiantes
Listado de estudiantes Mujeres
Listado de estudiantes Hombres
Proyectos del Estudiante
Listado de Estudiantes y Proyectos
e  Personalizar
Proyectos
e  Orden Alfabético por Nombre

Orden Alfabético por Nombre Horizontal
Docentes y Proyectos
Tutores y Proyectos
Proyectos y Jueces

0 Ordenado por Cédigo

0 Ordenado por Categoria
Informaci6n general del proyecto
Cantidad evaluaciones proyectos
Reporte Especial por Proyectos y Estudiantes
Por Necesidad

o Agua

0 Electricidad

o Otros

e  Por Recursos

0 Experimentacion con animales
Experimentaciéon con Humanos
Utilizacion de laboratorios
Sustancias Peligrosas o Patégenos
Tejidos de animales 0 Humanos

(ol el elNe)

e  Por Cantidad
Proyectos Grupales
Proyectos Individuales

oo

e  Gréficos

0  Gréficos de proyectos por nivel

0  Gréficos de proyectos de direccion regional
e  Personalizar

Calificaciones
e Reporte general de Calificaciones
Reporte de calificaciones de proyectos
Promedio por aspecto evaluado
Premios asignados
Reporte de Formulario de Evaluacion por Proyecto y Juez
Observaciones
Gréfico de calificacion de proyectos
Reporte de Calificacion por Jueces y por Proyectos
Personalizar
Evaluacion de Jueces
o General
o0 Individual

Jueces
Informacién general de jueces
Listado orden Alfabético
Lista Jueces presentes
Lista de Jueces Ausentes
Reporte de Jueces por Proyectos y de Proyectos por Juez
Informacion del Juez
e Informacion General de Jueces (Vertical)
Centros Educativos
e Listado de Centros Educativos
e  Centros Educativos y participantes
e  Centros Educativos y proyectos

5. AYUDA
e Ayuda
e Acercade
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INSTRUCCIONES BASICAS

Una vez que se encuentra el usuario dentro del Programa de Computo, y desea

iniciar la inclusién de informacion, este debe proceder de la siguiente forma:

Si va a registrar un proyecto, es decir incluir la informacién de los formularios

F1A,

debe en primer lugar incluir la informacién del Centro Educativo, de los

estudiantes, del docente, del tutor

Instrucciones basicas para agregar un nuevo Centro Educativo

Para agregar un centro educativo debemos ir al mend mantenimientos, en
la opcién Centro Educativo.

Aparece una lista con todos los Centros Educativos que el sistema tiene en
este momento registrados, en la lista encontrara el Cdédigo del Centro
Educativo, el nombre, el teléfono y el fax, puede ordenar dichos valores

dando clic en la columna morada para cada aspecto.

Centro Educativo Nuevo

Después de verificar que el centro educativo no se encuentra en la lista, podemos

. . |4 .
agregarlo dando clic en el icono g que aparece en la barra de herramientas.

Complete los datos de la ventana, para agregar el centro Educativo le damos clic

en el botén aceptar.

Modificar un Centro Educativo

Seleccionamos en la lista el centro educativo a maodificar, podemos modificarlo

. . & .
dando clic en el icono B que aparece en la barra de herramientas.

Modifique los datos de la ventana, para guardar los cambios el centro Educativo le

damos clic en el botdon aceptar.

Una vez ingresado, modificado o eliminado el Centro Educativo, debe de

cerrar la ventana, haciendo clic en el icono (de la puerta)

13



Instrucciones basicas para agregar un nuevo Tutor o un Docente

e Para agregar Tutor o un docente debemos ir al mend mantenimientos, en
la opcién Docentes y Tutores.
Aparece una lista con todos los Docentes y Tutores que el sistema tiene en
este momento registrados, en la lista encontrara la cédula, el nombre, el
primer apellido, el segundo apellido, el teléfono y el lugar de trabajo,
puede ordenar dichos valores dando clic en la columna morada para cada

aspecto.

Tutor o docente Nuevo

Después de verificar que el tutor o el docente no se encuentra en la lista, podemos

. . [y .
agregarlo dando clic en el icono que aparece|éefif la barra de herramientas.

Complete los datos de la ventana, para agregar el tutor o docente le damos clic

en el botén aceptar.

Modificar un tutor o docente

Seleccionamos en la lista el tutor o docente a modificar, podemos

modificarlo dando clic en el icono H? que aparece en la barra de

herramientas.

Modifique los datos de la ventana, para guardar los cambios del tutor o docente le

damos clic en el botén aceptar.
Instrucciones basicas para agregar un nuevo Estudiante

e Para agregar estudiante debemos ir al mend mantenimientos, en la opcién
Estudiantes.
Aparece una lista con todos los Estudiantes que el sistema tiene en este
momento registrados, en la lista encontrard la cédula, el nombre, el
primer apellido, el segundo apellido y el teléfono, puede ordenar dichos

valores dando clic en la columna morada para cada aspecto.

Estudiante Nuevo

Después de verificar que el estudiante no se encuentra en la lista, podemos

agregarlo dando clic en el iconb"', que aparece en la barra de herramientas.
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Complete los datos de la ventana, para agregar el estudiante le damos clic en el

botén aceptar.

Modificar un Estudiante

Seleccionamos en la lista estudiante a modificar, podemos

modificarlo dando clic en el icono B  que aparece en la barra de herramientas.

Modifique los datos de la ventana, para guardar los cambios del estudiante le

damos clic en el botén aceptar.

Instrucciones basicas para agregar un nuevo Proyecto

e Para agregar un nuevo proyecto debemos asegurarnos de introducir el
centro educativo, el docente, el tutor y los estudiantes antes de agregar el
proyecto, si todos los datos anteriores estan registrados debemos ir al
mena principal que aparece a la izquierda y escogemos la opcién
Proyectos donde sale un icono con un monitor y una mano.

Aparece una lista con todos los proyectos que el sistema tiene en este
momento registrados puede ordenar dichos valores dando clic en la

columna morada para cada aspecto.

Provecto Nuevo

Después de verificar que el proyecto no se encuentra en la lista, podemos

agregarlo dando clic ér'wl icono que aparece en la barra de herramientas.
Complete los formularios de la ventana (Es indispensable completar todos los

datos de los formularios F1A, F1B y F1C), para finalizar y agregar el proyecto le

damos clic en el bot6n aceptar.

Modificar un Proyecto

Seleccionamos en la lista el proyecto a modificar, podemos

modificarlo dando clic en el icono B  que aparece en la barra de herramientas.
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Modifique los datos de la ventana, para guardar los cambios del proyecto le damos

clic en el botén aceptar

Instrucciones basicas para agregar un nuevo Juez

Para agregar Juez debemos ir al mend mantenimientos, en la opcidén
Colaboradores.

Se debe seguir el mismo proceso que se realiza para modificar o agregar
un docente o tutor con la excepcién que en la ventana donde se agregan
la informacién del Juez aparece un campo llamado Juez, este check debe

estar activo.

Asignar al juez un proyecto a calificar

Para asignar un juez para que este puede calificar un proyecto debemos ir
al menua principal que aparece a la izquierda y escogemos la opcién
Jueces.

Aparece una ventana donde debemos escoger el proyecto, y luego
debemos agregar los jueces que van a calificar a dicho proyecto con el

botdén agregar.

Como calificar un proyecto?

Cuando asignamos el juez que va a evaluar a diferentes proyectos
debemos ir al menu principal que aparece a la izquierda y escogemos la
opcién Calificar.

Aparece una ventana donde debemos escoger el proyecto, y luego
debemos escoger el juez que califico a dicho proyecto para registrar la

evaluacion le damos clic al botén aceptar.

Ver Calificaciones

Puede observar cualquier calificacion o reporte en el menu reportes.
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INTALACION DE EVALPRO EN ACCESS

Reguerimientos de Hardware y Software

Software

> Microsoft Windows 95, 98, ME, 2000, XP.

Para Windows 2000 y XP se requiere que se instale como minimo Service Pack 2

Procesador

» Celeron, Pentium 400 MHZ Intel Pentium I, Ill, IV o superior

Memoria

» Se prefiere tener como minimo 64 MB; recomendado 128 MB RAM

Espacio en Disco

» Se recomienda 1.0 Gb de espacio libre.

Instalacion de Servidor

» Introducir el CD de instalacién en el equipo de cémputo.

» Aparecera la ventana principal con estas indicaciones:

o0 Instalacién de Evalpro Access
0 Motor de la Base de Datos PostgreSQL

o0 Instalacién de Evalpro PostgreSQL

Nota:
Si la instalacion a realizar es la de Evalpro PostgreSQL primero se debe instalar
el motor de la base de datos y copiar la base de datos (Ver referencia en el

Manual Técnico de PostgreSQL)

17



» Una vez seleccionada la instalacion se da clic sobre el acceso correspondiente y

aparecera en el monitor la siguiente pantalla:

2004 en su ordenador.

Bienvenido al programa de instalacion de EVALPRO
m STF 2004. Este programa instalara EVALPRO STF

Para evitar problemas, cierre todos los programas de Windows
antes de continuar.

Pulse Siguiente para continuar o Cancelar para detener la
instalacion.

Acercade | Siguiente > l Cancelar I

» En la cual se indica la bienvenida a la instalacién del sistema se presiona

Siguiente para continuar.
» Posteriormente se encuentra la pantalla donde elegiremos el directorio don se

copiara el sistemas se presiona Mostrar para seleccionar el directorio.

Elija directorio de destino

Se instalard EMALPRO STF 2004 en el siguiente directorio.
Para instalarlo en este directorio, pulse Siguiente.

Para instalarlo en un directorio diferente, pulse Mostrar v

seleccione otro directorio.

Para cancelar la instalacién pulse Cancelar.

Directorio de destino

C:\Archivos de programatEVALPRO STF ¢ Mostrar |
< Anterior | Siguiente > Cancelar I
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>

El espacio donde aparece la direcciéon destino se elimina y se escribe c:\evalpro,

es importante que el sistema se copie en esta carpeta para su correcto

funcionamiento de caso contrario se debe verificar que el ODBC (Ver referencias

en Manuales técnicos Access y PostgresSQL) este configurado correctamente.

Elija directorio de destino @

Par favar, indique el directorio en el que desea instalar
EVALPRO STF 2004.

|e:\evalprdl

Directorio de destino

= e A Aceptar
= Archivos de programa |—|
] Adobe Cancelar |
] Ahead

3 Archivos comunes
€3 ComPlus Applications ~ w

| c j Red...

Una vez escrita la direccién de destino se presiona Aceptar. A continuacion se
regresara a la pantalla anterior se hace clic en Siguiente para continuar.
Luego aparecerd la pantalla para cambiar el nombre de la carpeta del programa,

en esta no se realizara ningun cambio y se presionara Siguiente para continuar.
Seleccione la carpeta del programa @

El instalador afiadira los iconos del programa a la carpeta
especificada. Puede introducir un huevo nombre de carpeta, o

seleccionar una de las existentes. Pulse Siguiente para
continuar.

Carpetas de Programa
EVALPRO STF 2004

Carpetas Existentes

Accesorios
DivX -
DVD Decrypter

Globalink

Gordian Knot

Herramientas administrativas
Inicio

| €

< Anterior | Siguiente > | Cancelar
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» Seguidamente se presiona Siguiente para iniciar , la instalacion:

Iniciando la copia de archivos @

Elinstalador tiene suficiente informacidn para comenzar a
copiar el programa. Si quiere revisar o cambiar alguna de las
opciones, pulse Anterior. Si estd conforme con los datos
introducidos, pulse Siguiente para comenzar la instalacion.

Opciones actuales

Directorio de destino:
c:\evalproh

La aplicacidn se instalara
Sdlo para este usuario.

Carpeta del menu Inicio:
EVALPRO STF 2004

< Anterior | Siguiente > | Cancelar

» Una vez finalizada la instalacion aparecerd la siguiente pantalla:

Instalacion Completada @

Ha finalizado la instalacion de EVALPRO STF 2004 en su
ordenador.

» Se presiona Siguiente para finalizar la instalacion.



Instalacion de Cliente

Para realizar una instalacion en una maquina adicional primero debe de existir una

maquina como servidor y deben de estar interconectada entre si por medio de una red.

Access

Para realizar la instalacién de una estacidon cliente debe existir primero un servidor
en el cual se debe compartir la siguiente carpeta c:\evalpro\base datos esta se
encuentra oculta, por lo que es necesario quitarle este atributo.

El procedimiento para compartir una carpeta depende del sistema operativo en
donde se esta instalando el sistema, favor consultar en la ayuda de sistema

operativo las palabra compartir o sharing.

La instalacién se hace idéntica a la del servidor una vez finalizada se prosiguen con

el siguiente punto.

Se debe mapear (crear un acceso virtual a la carpeta compartida que se
encuentra en una maquina de la red) la carpeta compartida en la maquina local.

El procedimiento para mapear una carpeta depende del sistema operativo en
donde se esta instalando el sistema, favor consultar en la ayuda de sistema

operativo las palabra mapping o las palabras conectar unidad de red.

Luego se debe de crear el ODBC (ver referencia en Manual Técnico Access),
donde la ubicacién de la base de datos la encontramos en la unidad mapeada

anteriormente.
Por ultimo se debe ingresar al sistema y en la seccion de pardmetro cambiar el

nimero de la PC por el niumero correspondiente que identifica a la maquina (ver

referencia en Manual de Usuario)
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PostgreSQL

» Para realizar la instalacibn de una estacidn cliente debe existir primero un una
maquina que tenga la funcién de servidor y una red que comunica las diferentes

PC”s.

» La instalacién se hace idéntica a la del servidor una vez finalizada se prosiguen con

el siguiente punto.

» Se debe de crear el ODBC (ver referencia en Manual Técnico PostgreSQL),
donde la direccién del servidor sera la direccién IP (toda maquina que se
encuentra en una red posee una direccién IP, esta nos sirve como numero de
referencia para identificar la computadora en la red) de la maquina que cumple

esta funcion.
» Por ultimo se debe ingresar al sistema y en la seccién de pardmetro cambiar el

numero de la PC por el nimero correspondiente que identifica a la maquina (ver

referencia en Manual de Usuario).
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