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Resumen:La pizarra digital ha resultado ser una herramieetgran utilidad, la cual, ademéas de
poder ser utilizada como una pizarra clasica, aitido acercar los contenidos multimedia al aula
y abrir una ventana virtual al exterior. Como tods nuevas tecnologias, el impacto y poder
motivador de la pizarra ha sido manifiesto, el dwakido potenciado a través del empleo de otras
herramientas y utilidades multimedia.

Palabras clave pizarra, interactiva, Aula, Recurso.

Introduccién

Los cambios tecnoldgicos han producido una insdedaktamorfosis en las modernas sociedades. En
el presente, el desarrollo social estd muy detertainy afectado por los niveles de informacion vy
comunicacion que se obtiene. El papel de los sedesducativos ha aumentado y como consecuencia
se hace necesaria la busqueda de una realidadtigduces paralela con las nuevas necesidades
sociales.

La educacion ya no debe estar gobernada sélo mskfianza de conocimientos y de informaciones,
tiene que desarrollar la capacidad de producirlagilizarlos. Las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién, simbolizan una de las potencias uesiaras en los sistemas de Ensefianza
/Aprendizaje y componen una herramienta clave phpogreso de la educacion. La formacion del
académico es el componente clave de la unificadénlas Tecnologias de Informacion y
Comunicacioén en la Educacion. Establecer el gradimftlencia en la Educacion, cuando no se cuenta
conocimientos tecnoldgicos que nos permitan ideatify dominar los desemperies de las Tecnologias,
ni las destrezas pedagdgicas necesarias paradanefiaprendizaje, es dificil. Ademas de subrdgar
comunicacion e integracion del curriculo, provauatso afirmar que el impacto seria negativo.

La formacién de los académicos y académicas comsigas preeminencia e importancia, la cual se
debe dar para atender con éxito a los cambios elduleacion. Esto lleva a delinear la necesidachde u
formacion duradera o el disefio de planes de fodnamwnstantes para poder garantizar la capacitacion
y puesta al dia en el uso de las tecnologias comoor® y herramienta de informacion.

Por ende se tiene que pensar en buscar, alcaapagit@ar al académico(a) para usar las Tecnologias
Informacion y Comunicacion (TIC) en los procesostseiianza /Aprendizaje, y de la misma forma
ensefar al profesor(a) diferentes herramienta®légicas, esto como sostén en las diferentes deeas
estudio.

Las TIC, contribuyen al mejoramiento de los prosede ensefianza y aprendizaje. Razones, por las
cuales es que se ha comenzado a conceder a losscdet ensefianza con computadores, software
educativo y acceso a Internet, entre otras cosds. 9& ha ejecutado a pesar de que son insufisiente
las investigaciones que identifiquen el estadoasralilas, respecto a la utilizacion de las Tecradog

de Informacién y Comunicacion por parte de los rmas&s) y estudiantes.
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La Pizarra Digital Interactiva (PDI)

El uso de las Tecnologias de Informacion y Comuica en los centros educativos se impone y
sustituye, renueva o innova los antiguos recursbe@mo metodologias. El uso de la computadora y el
software educativo (entre otros) como herramiestadestigacion, aprendizaje y expresion tiene una
cualidad muy motivadora y seductora para los gisdiantes de los diferentes niveles educativos.

No obstante, se debe tener presente que la uidizae herramientas tecnoldgicas no innova, neatien
efectos magicos en el proceso de ensefianza amgndPodemos encontrar practicas en las que se
utiliza las tecnologias, pero con una practicait¢radal, expositiva, con un aprendizaje por adnmsio
por parte de los alumnos que son sujetos pasivieslarformacion del maestro, aunque utilice un
proyector o una pizarra digital.

El utilizar las tecnologias de informacion es étilla docencia. Pero tenemos que tener claro qae es
no implica innovar instintivamente, ya que para inmovacion real es obligatorio la aplicacion de un
enfoque constructivista, propiciar aprendizaje i§icativo, facilitar el aprendizaje por descubrimie

y experimentar con enfoques colaborativos.

Gallego, D. y Dulac, J. (2005) definen Pizarra Rigilnteractiva como un sistema tecnoldgico,
generalmente integrado por un ordenador, un videgeptor y un dispositivo de control de puntero,
que permite proyectar (en una superficie interagtoontenidos digitales en un formato idéneo para
visualizacién en grupo. Se puede interactuar @ireente sobre la superficie de proyeccion.

Ruiz, y Marmol (2006), se refieren a la pizarraitdignteractiva como el ordenador, video proyegtor
un tablero de caracter interactivo que permiteil@satirectamente sobre ella y controlar programas
informaticos con un puntero o incluso con los dedos

La pizarra como un medio y herramienta de aprejgiZzamenta una actitud de cambio en la
interaccion del profesor(a), estudiante y tecn@pgue proporciona nuevas estrategias metodolggicas
destacandose la creatividad como un elemento dgradion en el aula, es aqui que se generan un sin
namero de ventajas entre las cuales Ruiz, y Ma(2fl6), destacan los siguientes aportes:

» Favorece la interaccion entre profesores, alumrmsignador.

» La manipulacion directa sobre la pizarra.

« Util con alumnos con problemas psicomotrices yesesidades educativas especiales.
» Los subrayados permiten destacar aspectos impestantlas explicaciones.

* Aumenta la participacion, atencion y retentivaakedstudiantes.

* Motiva.

» Facilita el tratamiento de la diversidad.

La empresa SMART, (2005) fabricantes de pizarrgeractivas, luego de realizar una investigacion,
menciona las siguientes ventajas de la pizarréatligieractiva:

1. Permiten acercar al alumnado material multimediiibihente accesible de otro modo. Este
material ayuda a complementar las explicacionestieas del soporte papel y de las pizarras
convencionales.
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Esta herramienta implica una innovacion metodobbgdiel docente y anima a reflexionar sobre
el modo de optimizar los recursos didacticos. lemirsos que se elaboran no se “borran” al
acabar la clase.

La pizarra digital facilita la introduccién de taee colectivas centradas en el uso de esta
herramienta.

El efecto sobre el alumnado es diverso: anima &cpmar, ayuda a comprender mejor los
fendmenos estudiados (especialmente si disponeeatagsalirso adecuado), en general, mejora
el aprendizaje.

Se puede concluir que el uso de esta herramienta préactica docente mejora y facilita el
proceso de ensefianza-aprendizaje. No obstanteindamental dejar patente que la pizarra
digital en si mismo no es la panacea, y por tagsonecesario conjugarla con los recursos
didacticos adecuados e incluirla como un elemeattrd de una metodologia innovadora.

Los aportes mencionados presentan nuevas aplieacididacticas que pueden reforzar las clases,
haciendo de estas una experiencia innovadora @adipaje, Ruiz, y Marmol (2006), mencionan las
siguientes aplicaciones, las cuales pueden serlsisad la ensefianza de la matematica y las cuales
complementamos para lograr el énfasis deseado:

Apoyo a las explicaciones del profesor: uso de na&giwebs, material multimedia, videos,
imagenes, noticias, juegos y un sin fin de matesialidacticos que se pueden encontrar en
Internet.

Presentacion de actividades y recursos para ttatativersidad: el uso de los recursos
anteriormente mencionados, permite que estudiantesecesidades especiales puedan acceder
al conocimiento, segun su estilo de aprendizagaalj auditivo o kinestésico.

Presentacion de trabajos realizados en grupo:itéadd exposicion de trabajos grupales o
individuales.

Videoconferencias y comunicaciones colectivas: gierestablecer comunicaciones por correo
electronico, chat, videoconferencias con expemosu@lquier lugar del mundo.

Pizarra recuperable: El profesor(a) puede proyectalquier informaciébn que escriba,
modificacidbn que haga, o guardar la secuencia desppara llevar a cabo la solucién a un
problema determinado, de modo que el y la estuglidesde su computador, pueda reproducir
el contenido y estudiar mediante una simulacion deala clase. Muy util para aquellos
estudiantes que se ausentaron a la lecciones.

Correccion colectiva de ejercicios: Correccion deria colectiva las actividades, como en la
pizarra convencional.

La grabacion de sonido, permite potenciar el edél@prendizaje auditivo, teniendo la facilidad
de escuchar la clase, explicacion y observacioaéssdprofesores(as) y estudiantes.

Son muchas las ventajas de estos modernos sistpe@s,como toda tecnologia también
presenta inconvenientes que creemos son necesaiiakar entre ellos:

Ubicacion: la pizarra debe estar fija. Esto provoga instalacién en pared cuando se adquiere.
Algunos expertos indican que resulta mas comotictara, e incluso la escritura, en la pizarra
convencional.
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» El costo de compra es elevado, lo cual dificulta gea adquirida por los centros educativos, y
mas aun cumplir con el ideal de una pizarra digit@ractiva en las aulas.

» La dependencia a las herramientas tecnolégicasjdbprovoca un desajuste en las actividades
planificadas ante el fallo del fluido eléctrico, éésperfecto de la pizarra o alguna otra
eventualidad.

» Exige la capacitacion y dominio de ciertas herramai® para su aplicacion didactica, ante las
innumerables y nuevas posibilidades de aprendigseofrece la herramienta.

Hay que tomar en cuenta que si ya se posee unagpdigital interactiva (PDI), hay que tener unmla
B, que respalde las actividades de ensefianza ynwdpage ante eventualidades que se puedan
presentar, y asi evitar la dependencia total decurso tecnoldgico como este.

Si bien es cierto, que el acceso a estas herraamiezg limitado, no es una excusa, de utilizar
eficientemente los recursos con los cuales contayaogue el software que se utiliza con esta mzarr
puede ser también aprovechado en pizarras conveesy mediante el uso del computador, mouse y
teclado, realizando las actividades interactivas dgl tener una PDI, se realizarian directamenta en
superficie de la pizarra mediante la tecnoldgiech screen

Las aplicaciones metodoldgicas en las mateméatieases reflejadas mediante el siguiente ejercicio,
que fue tomado de los ejercicios Santillana, paesfeducativos y como demostracion didactica.

La presentacion pretende demostrar el Sistema deeNweion, para estudiantes de primaria, mediante
ejercicios practicos de interaccion entre la pagrel estudiantado. Las indicaciones se muestrda e
parte inferior de la pantalla, donde el o la estntdi en un primer momento debe arrastrar la cortina
para observar el contenido de la pantalla compléiago completar el ejercicio.

Imagen 1-— Sistemas de numeracion (Ejercicios de medida)

Sistemas de numeracion Sistemas de numeracion

Irene mide 117 cm. Irene mide 117 cm.
En la cantidad 117 hay En la cantidad 117 hay
1 centena, 1 decenay 1 centena, 1 decenay

7 unidades. 7 unidades.
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©» Selecciona la cortina y tira hacia la derecha.
o Arrastra las fichas verde, roja y azul para trabajar con

» Selecciona la cortina y tira hacia la derscha.
Seleccior ay derecha. Eidhaca.

» Arrastra las fichas verde, roja y azul para trabajar con
el dbaco.

Fuente: SMART Exchange (2011).

Este ejercicio permite ir descubriendo, los nimemmstos colocados en los carteles, y completaado |
tabla, mediante el uso de herramientas como ehdhorry el 1apiz.
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Imagen 2— Sistemas de numeracion (Ejercicios de niimeros)

Sistemas de numeracion

Completamos la tabla después de leer el nimero oculto.
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@ MATEMATICAS Santillana
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Notas Santillana Notas aula
» Selecciona la herramienta ../ y borra los carteles.
= Selecciona la herramienta o7 y completa la tabla.

Fuente: SMART Exchange (2011).

Mediante el movimiento de las manecillas del redejaprenden las horas y minutos, donde la mayoria
de los estudiantes tienen la posibilidad, de pasateractuar con la pizarra.

Imagen 3— Sistemas de numeracion (Ejercicios utilizandiojre

Sistemas de numeracién

util elreloj y j las horas que se indican.

La una y media
Las dos
Las tres menos cuarto

Las cinco y cuarto
Las doce

@ MATEMATICAS. Santillana

otas Santillana Notas aula
#* Mueve las manemllas del reloj.

Fuente: SMART Exchange (2011).

Actividades de autoevaluacion con realimentacién pmvechosas ya que dan la oportunidad al
estudiante de observar si fallo o realizo la agédide forma correcta.



VIl FESTIVAL INTERNACIONAL DE MATEMATICA

7 al 9 de junio de 2012. Sede Chorotega, Universidad Nacional, Liberia, Costa Rica

Imagen 4— Sistemas de numeracion (Ejercicios de cantidades)

Sistemas de numeracién

Realizamos la actividad.

Fuente: SMART Exchange (2011).

A grandes rasgos estos son unos pocos ejemplagndalimero de ejercicios que se encuentran en
internet o de igual manera de los que el o la decpuede desarrollar con la ayuda del software que
permite la interaccidn entre la herramienta y lespiea. Cabe destacar que para cada caso el uao de |
multimedia es un elemento innovador y llamativeapaaptar la atencion del estudiante y garantizar en
la mayor parte de lo posible el aprendizaje detrgenidos.

El uso de las PDI en las matematicas, resulta ae gfilidad ya que proporciona elementos y muchas
posibilidades metodoldgicas ante los diversosasstile aprendizaje, llamense visuales, auditivos o
kinestésico, que facilitan el conocimiento y adgid®m de los contenidos, ante la diversidad de
caracteristicas de aprendizaje en un grupo.

Las PDI, representa nuevos retos y actitudes pam@fesorado, quien debe capacitarse, y actuabzar
para que no se pierda el componente interactivocada clase, superando las estrategias
convencionales, y facilitando el proceso de apeajej tomando en cuenta que el rol del y la docente
como constructor, motivador, critico, dinamizad@a fendamental y no se ve sustituido por la
tecnologia.

Las nuevas oportunidades que brindan los medi@saictivos, son el resultado de los cambios y
avances en la sociedad, y donde la educacion raepypeedar al margen de esta diversidad, sino que
debe avanzar hacia los nuevos entornos con una&doade mayor calidad, flexible, abierta, y con
mejores herramientas de apoyo.
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